LES DIPLOMES DE L'ECOLE DE DESIGN NANTES ATLANTIQUE

DIPLOME DE DESIGN - BAC +5

r Apres tout type de Bac r Aprés un Bac +1 en design r Aprés un Bac +2 en design r Aprés un Bac +3 en design
ANNEE 1 ANNEE 2 ANNEE 3 ANNEE Y ANNEE 5

semestre 1 semestre 2 semestre 3 semestre 4 semestre 5 semestre 6 semestre 7 semestre 8 semestre 9 semestre 10
ENSEIGNEMENTS ENSEIGNEMENTS ENSEIGNEMENTS , ENSEIGNEMENTS DE MAJEURE ET SPECIALITE, EN APPLICATION A UNE THEMATIQUE
GENERAUX DE MAJEURE DE MAJEURE ET SPECIALITE EN FRANCE OU A L'INTERNATIONAL
Fondamentaux - Design d’espace « Architecture d’intérieur ou Scénographie (Design d’espace) Care Design, City Design, Digital Design, Food Design, Media Design,
du deSig,n .et : Des?gn graphi_que ° MO’[!OY‘I DeS|gf."| QU Graphlsme (De%ign graphique) Design et Stratégie de I'Innovation (en apprentissage uniquement),
de la création + Design PrOdU|t + Design produit industriel ou Design transport (Design produit) Design et Stratégie de I'lnnovation en Mondes Immersifs (a Laval et en apprentissage uniquement),
+ 4 workshops + UX Design + Design d’interfaces ou Design de services (ux Design) International Design Strategy (en voie scolaire uniquement)
design

Stage découverte Stage de spécialisation Semestre d'études ou stage a l'international Stage professionnel
(optionnel - 2 a 4 semaines) (6 a 8 semaines) (13 semaines a 6 mois) (16 semaines a 6 mois pour les formations en voie scolaire uniquement)

Choix de cours optionnels a chaque semestre

Choix de la Choix de la, Choix d’une Possibilité de
MAJEURE SPECIALITE THEMATIQUE DOUBLE DIPLOME

DN MADE - BAC +3 (Dipléme National des Métiers d'Art et du DEsign)
A NANTES A LAUAL

I‘

*r Aprés un Bac +2 en DN MADE de la méme mention *r Apres un Bac +2 en DN MADE de la méme mention
ANNEE T ANNEE 2 ANNEE 3 ANNEE 1 ANNEE 2 ANNEE 3
Apprentissage - 12 mois i Ari Ati p ) )
ESPAGE - Architecture de I’habitat et aménagement commercial, mineure objet ESPAGE - Pe3|gn numerique du calcjre bati et systemes Apprentissage - 18 mois
immersifs, mineure numérique
ou Retail And Interior Design - en Anglais
; Apprentissage - 12 mois : Design d’expérience pour les systémes immersifs . .
- i i &di i i i - ’ Apprentissage - 18 mois
NUMERIQUE - Design d’interface et médias numériques, mineure graphisme NUMERIQUE mineure innovation sociale PP 9
ou Digital Media Design - en Anglais
Apprentissage - 12 mois i i f p i i ) }
OBJET - Design de produit industriel, mineure matériaux OBJET - Design industriel et systemes immersifs, Apprentissage - 18 mois
mineure numérique
ou Industrial Products - en Anglais
Hnm TEERRRE TR R e nm T
Stage Stage Stage
2 égsemaines 12 sgernaines 2 a 4 semaines
»»> Poursuite d’études possible en Année 4 du Dipléme de design Bac +5 »»> Poursuite d’études possible en Année 4 du Dipléme de design Bac +5

BACGHELOR - BAC +3

Management de projet en Design et Communication en partenariat avec %4y Audencia Tn“s I.Es DIPlﬁMEs nE I.'EGOI.E

ANNEE 1 ANNEE 2 ANNEE 3
S, | o DE DESIGN NANTES ATLANTIQUE
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s anT REG“NN“S PAR l'ETAT
»»> Poursuite d’études possible en Année 4 du Dipléme de design Bac +5



